LT

e

S3N

Customs Acade
Dis Ticaretin

Sihirhi Elleri
Dostluk Turnuvasi

Kural
Kitab:

2025

X

5\" Eniyitakim



icindekiler

1.AMAG

2.TANIMLAR

3.GENEL BiLGi
3.1.Turnuvaya Kimler Katlabilir ..........oeerireeeiiiieiis ettt ettt e e e e sttt e e e e e s sssatareaaaeaeas
3.2.Takim Kadrosu Kag KiSIdEN OIUSU........cecueiiiiieieeeessiiities e e eesetit et e e e e e sttt a e e e e e ssattaeeaaeessssastnneaaaaeeas
3.3.TaKImMa AlNACAK OYUNCUIAI......ccitieeeieriietete ettt sttt et se st ses et ses et ase s et asesassse st sessasaeessesansasesesanenses
3.4.Transfer ve Transferin AMacina UYZUN OlMamask......cccevereeerireerireeieerireseseseseesessssssessssssssesssesesessesessssesessssens 2
3.5.Mag Kadrosu ve OyUNCU DEGISIKIIGi......cccueveviieeie ittt sttt s et s st snasas s s e s s
3.6.KAGAK OYUNCU....vueuieieiierieeeteiet vt ste sttt ete e et tesss et eses et esestesesesees esess st sssase sessassseessasensatetesensssesessesesessssasasasassssasas 3
3.7.TUINUVA OYUN SISTEML..iuttteiiiitee ettt et et et st steeaeeteebeeae et et esbeeesetesbese e e es b esbeatesbes et st ese e benseesensenaeas 3
3.8.TuUrkiye KUpasl V& IMAsraflar......ccuuiceieceieesurerirerii et cet ettt se e s st ses s e ss et ess st sseasesessssssesessesensasesesansases 3
3.9.Transfer ve Transferin AmMacing UYZUN OIMamasi.....c.c.coeurueururrereneuireerere st e sestsees e sesssestsenssessseessenesensnes 4
3.10.MIAG YAYINIAI T ctiteteserieteteesetesesteaesens st sebaseses et esesessesessetesesesssessesasssassssasesensassrssnssesassssesesasesensessessensesensasasesesases 4

4.BASVURU
4. 1.BaSVUIU FOIMU (EK=1)..ciiiieieeeiietereseietcieeiesesststsesaese et sesesesssteses et esestesssssesessnsase sessesesssensesansssesssssssessssessssasenes
4.2 . MUVAFAKATNAME (EK=2)...ectietieieieeieeeeet et ettt et ete e et etettev et saseteetetesbesbesaebesesbessessases et aasaseetesestassesasesesaennas 4
4.3.Marka Kullanim 1Zin FOMMU(EK=3.......cooiuiii et sttt et st et sesss et srs sttt sresss b s et sresss st s s snsseas 5
4.4.5GK Belgeleri, Belgelerin Dogrulugu ve Varligl TaahhUtnamesi(EK-4).......ccvveeerineeeieiensseceieeessviseeennns 5
4.5.Turnuva Kurallarina Uyum BeYan! (EK-5).......cccccueerrrririeieerirteesisienssrsnssessssssssessesssasestesesessssessssessssssssssssesasses
4.6. Takim Temsilci Atama YAzISI (EK=6)......cccueiueieee ettt cteetee et ettt st sttt es s ste s et besaesabe st saesssesasens
4.7. Takim KadroSu BEYANT (EK-7)..ceoueeeeee ettt et ettt ettt st st e st sasaas et etetessesaebsesetessensanen
4.8.imza Sirklisl Ve BanKa DEKONTU........ccvuiueirervereveiersteciessses st e ettt s bas e e stsssessensesstsn s s e e sasss st st
4.9.BasVurunuN TamMamMI@NmMask. ..o ccceiereserireeereetesesiesesesesssssesesesseses esessstssesasssessesesesessesessssssesasssessssasesessesenenen
4.10.TUPNUVE KGEHIM UCP@i.uucuuiitrteieeieieeee ettt sss s ss st e e st est s saes st s besbssbe sttt s ben

A 1L.TUPNUVA KQEIIM UCT@i. vttt et et eeesee e eeesees et st eaes s eesesstasaeseensesseseensassessensassessesesassennseesemeen



4.11.Katihm Ucretine Dahil Edilecek HiZmetIer . .....ovv e eeeeeeeeeeeee e eeeee e eeneeeeenas

4.12.Katihim Ucretine Dahil Edilmeyecek Giderler.........cooeeerevereeseeereerereereeseennns

5.TURNUVA KURALLARI

5.1.GENEI KUFAIIAI ...ttt e et b s e et
5.2 ELIK KUF@HIATT. .ttt e ettt e s e s
5.3..Takim Ve OyUN KUFallar. ..ottt er s v sseseese s nen
5.3 L MIUSADAKA e ettt ettt e b e
5.3.2. KA OIAN ..ttt ettt b e b e st
5.3.3 F0MMa i s e e
5.4.0YUN SISTEMI...eiiiiit ettt et ettt e s e saeee e e
Lo 17 VTl 1Y =T - TN
5.4.2. TKINCH TUF MAGIAMLeereiiiitcteee ettt et ens s sesensesaeens

54,3, FINAI TUIMUuutiitiieiitctteee sttt st st b st be st st et s stessebesassas s aesbene s aenae

6.iITIRAZLAR

7.CEZALAR

7.1.5a KAt (TNEAr) ...ttt ses bt bbb s s

7.2.KIFMIZE KQrt (INFAG) e vueeieeeeieeetereeee e eeeee e eevestess st ese st saessesessn e e e sa e

8.TELIF
EKLER
Ek-1 Bagvuru Formu
Ek-2 Muvafakatname
Ek-3 Marka Kullanimi izin Formu
Ek-4 SGK Belgeleri, Belgelerin Varligi ve Dogrulugu
Ek-5 Turnuva Kurallarina Uyum Beyani
Ek-6 Takim Yetkilisi Atama Yazisi

Ek-7 Takim Kadrosu Bildirim Formu



1-AMAC
Bu Turnuva Sektorde birlik beraberlik baglarinin sikilastirmasi, iletisimin attirilmasi, takim ruhunun

pekistirilmesi ve kesinlikle iyi zaman geg¢irmek amaciyla organize edilmektedir.

2-TANIMLAR

Turnuva : Customs Academy Dis Ticaretin Sihirli Elleri Dostluk Turnuvasi 4.Sezonu
Organizasyon Sirketi : En Iyi Takim’1

Organizasyon Komitesi : Organizasyon sirketi tarafindan kurulacak turnuvaya katilan takim
yoneticilerinin bulunacagi whats app gurubundan baska olmak {izere, secim veya goniilliiliikk esasina
gore olusacak 5 takim ydneticisi, bir organizasyon sirketi temsilcisi ve TFF Ust Klasman Hakemi
Hakan Ulker bagkanlhiginda kurulacak Customs Academy Dis Ticaretin Sihirli Elleri Dostluk
Turnuvast 4. Sezonu boyunca bu kitapgikta belirtilen yazili kurallara gore turnuvay1 yonetecek
komiteyi

Organizasyon Komitesi Temsilcisi : Miisabakalarda Organizasyon Komitesini Temsilen bulunan
Organizasyon Komitesi tarafindan gérevlendirilen kisiyi

Takim Temsilcisi : Miisabakalarda organizasyon komitesine nezdinde takima teblig edilen kararlar1
alacak, takim adina itirazda bulunabilecek ve tiim turnuva boyunca takimin turnuva kuralarina
uymasindan sorumlu olacak kisiyi,

Takim : Turnuva Tanitim Kitap¢iginda Belirtilen Kurallara uygun olarak olusturulan oyuncular
toplulugunu

1.Tur : Puan usuliine gére oynanacak en ¢ok puani toplayan takimlarin finallere yiikselecegi
elemeleri

2. Tur (Eleme turu) : 1.tur maglarindan sonra bir iist tura ¢ikan takimlar arasinda oynanacak eleme
usulii maglari

Finaller : Tek mag tlizerinden eleme usulii oynanacak ¢eyrek final, yar1 final, ti¢linciiliik ve final
magclarini

ifade eder.



3-GENEL BILGIi

3.1.Turnuvaya Kimler Katilabilir

Turnuvaya, Dis Ticarete taraf olan Ihracatgi, ithalatgi, Giimriik Miisavirligi, Lojistik ve
Depolama sirketleri tarafindan kurulan takimlar katilabilir.

Her hangi bir sirketi yada kurumu temsil etmeyen takim turnuvaya kabul edilmez. Takimlar
sirket ismi altina ile miicadele ederler. Takim isminde sirket ismi bulunmak kaydiyla sirket
isminin Oncesine ya da sonrasina bagka bir isim yada sifat eklenebilir. (6r: Asset Aslanlari,
Mavera FK vb.)

Takimin temsil ettigi sirket takim oyuncularinin turnuva boyunca sergiledigi tutum, davranig

iliskin olusabilecek maddi manevi zararlardan sorumludur.

3.2.Takim Kadrosu Kag¢ Kisiden Olusur

Genel takim kadrosu en fazla 15 (On Bes) kisiden olusur.
Turnuva boyunca 15 (On Bes) kisilik takim kadrosunda degisiklik yapilamaz. Bu kurala iliskin
Organizasyon Komitesi tarafindan alinacak karar ile degistirilebilir.

Mag kadrosu 12 kisiden olusur. Maglar 7 kisilik kadro ile oynanir.

3.3.Takima Alinacak Oyuncular

Ihracatci, ithalate1, Giimriik Miisavirligi, Lojistik ve Depolama sirketleri tarafindan kurulacak
takimlarda bu sirketlerin SGK Bordrolarinda yer alan personellerin oynamasi esastir.
Oyuncularin taahhiit edilen sirketlerde turnuva baslangi¢ tarihinden en_az bir ay 6nce tarihli
SGK’l1 olmus olmas: gerekir. Bu durum SGK Ise Giris Bildirgesi ile ispatlanir.

Ancak, takim kurmak i¢in yeter sayisina ulasamayan sirketler i¢in bir kolaylik getirilmistir. Bu

durumda ki takimlarin faalivet alanlarda yer alan sirketlerden olmak iizere takim yeter

sayisin1 tamamlamak {izere oyuncu transfer yapmalarina izin verilmektedir.
Transfer edilen oyuncularin c¢alismis oldugu sirketlerden turnuvaya katilma izin yazisi

bulunmak zorundadir.

3.4.Transferin Amacina Uygun Olmamasi

Turnuvanin daha eglenceli daha yiiksek katilimli olmasi diisiiniilerek yazilmis bu esnekligi,
(transfer) sirketin personel sayisi ve biiylikligii yada transfer edilen oyuncunun yetenekleri,
(profesyonel, yari profesyonel vb.) géz Oniine alindiginda takim c¢ikarma yeter sayist
olabilmesine ragmen yalnizca rekabeti bozacak ve haksiz rekabet yaratacak sekilde kullanan
takimlarin tespit edilmesi durumunda bu kural kitapc¢ignin cezalar bolimiinde yer alan

cezalardan uygun olan1 uygulanir.



3.5.Ma¢ Kadrosu ve Oyuncu Degisikligi

- Maglara 12 kisilik kadro ile ¢ikilir. Maglar 7 kisilik kadro ile oynanir.
- Maglarda 4 oyuncu degisikligi yapilir. Oyundan ¢ikan oyuncular tekrar oyuna giremez.
- Mag kadrosu her mactan 6nce komiteye sunulur. Komite temsilcisi tarafindan kadro kontrolii

yapilir.
3.6.Kacak Oyuncu

Sunulan mag¢ kadrosunda 15 (On Bes) kisilik takim kadrosunda yer alan oyuncularin digsinda
bir oyuncu tespit edilmesi durumunda yada mag¢ oynandiktan sonra olsa bile bdyle bir durumun
olduguna dair bir sikayet veya itiraz s6z konusu olmasi durumunda takima miieyyide uygulanir.

Bu durumda uygulanacak miieyyideler bu kitap¢igin cezalar boliimiinde yer alir.
3.7.Turnuva Oyun Sistemi

- Turnuva 5 takiml1 4 gruptan olusan statii ile oynanir.
- Turnuva baglama tarihine kadar bu sistem i¢in yeterli say1 elde edilememesi durumunda sistem
sabit kalmak kosuluyla yine ayni sistem devamina caligilir.
- Turnuvada ilk tur grup maglari seklinde lig usuliine gére oynanur.
- Mag sonucunda elde edilecek,
- Galibiyet i¢in 3 puan

- Beraberlik i¢in 1 puan
Takim hanesine yazilacaktir.

- 11k tur maglarinin tamamlanmasinin ardindan her gruptan en ¢ok puani toplayan 4 (dért) takim
bir iist tura ¢ikmaya (eleme turu) hak kazanir.

- Eleme turunu gegen takimlar finallere katilmaya hak kazanir.

- Finaller, ¢eyrek final, yar1 final, {i¢iinciililk mag1 ve final magi1 seklinde tek mag iizerinden
elemeli olarak oynanir.

- Final macgini kazanan takim turnuvanin sampiyonu olarak ilan edilir.

- Sampiyon olan takima sampiyonluk kupasi verilir. Sampiyon takim ve bir sonraki
organizasyona katilim {icreti 6demeden direk katilir. Sampiyon takim Antalya’da diizenlenecek

Tiirkiye Kupasina gider.
3.8.Tiirkiye Kupas1 ve Masraflar

Antalya’da diizenlenecek Tiirkiye Kupasina gidecek tanimin 7 (yedi) kisilik kadrosunun ve 1 (bir)

kisi takim temsilcinin konaklama masraflar1 En lyi Takim tarafindan karsilanir.



3.9.Maclar Nerede ve Ne Zaman Oynanacak

- Turnuva Boyunca oynanacak maclar Anadolu Yakasi ve Avrupa Yakasi olmak iizere iki
merkezli oynanacaktir. Maglar hafta sonu giinlerinde oynanacaktir.

- Ancak, gelisebilecek mevsimsel, tesis ile ilgili fiziki yada diger problemler nedeniyle maglarin
oynanacag1 yer degistirilebilir.

- Maglarin oynanacagi yer, giin ve saatler her hafta en ge¢ Cuma giinii olmak iizere Kurulacak

Whats App Grubundan ve eniyi_takim instagram hesabi araciligiyla takimlara bildirilir.
3.10.Ma¢ Yayinlan

Maglar en En Iyi Takim (@Enlyitakim-k6i) youtube adresinden yayinlanir. Mag yaynlarindan sonra

takimdan bir kisi En Iyi Takim kanalina roportaj vermekle yiikiimliidiir.

4-BASVURU

Asagida belirtilen belgelerle birlikte info@eniyitakim.com yada mail adresi tizerinden elektronik

ortamda yada 0532 700 59 88 ile iletisime ge¢ilerek basvuruda bulunulur.

Basvuruda;

- Bagvuru Formu (Ek-1)

- Muvafakatname (Ek-2)

- Marka Kullanim izin Formu (Ek-3)

- Turnuva Kurallarina Uyum Beyani (Ek-4)

- Takim Kadrosu Beyan (Ek-5)

- Takim Temsilcisi Atama Yazist (Ek-6)

- Bagvuru evraklarini imzalayan sirket yetkilisinin imza sirkiileri

- Turnuva Katilim Bedeli firmasi hesabina 6denmis olduguna dair banka dekontu

bulunmalidir.
4.1.Bagvuru Formu (Ek-1)

- Turnuvaya katilima iliski en temel belgedir. Bu belge, turnuvaya katilan sirketin adi, adresi,
vergi dairesi, vergi numarasi bulunur.

- Takimin yer alacag isimde belirtilir.

- Takimda baska sirketlerden transfer olup olmadig1 belirtilir.

- Transfer yapilan sirketlerin unvanlar yazilir.

- Bagvuru formu ofis programlar1 kullanarak doldurulmalidir.
4.2.Muvafakatname (Ek-2)

Turnuva sirasinda miisabakalar oynanirken yada miisabakalara gelis gidislerde ve ¢ikislarda yagsanacak
saglik sorunlari, sakatlanmalar ve kazalara iligkin olarak organizasyon sirketinin her hangi bir

sorumlulugunun olmadigina dair Muvafakatname beyanini igerir.
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4.3.Marka Kullanim izin Formu (Ek-3)
Turnuvaya katilina sirketin, oyuncu transfer edilen sirketlerin sozlii ve gorsel olarak markalarinin

kullanimina izin verildigini belgeleyen beyandir.
4.4. SGK Belgeleri , Bilgilerin Dogrulugu ve Varhg Taahhiitnamesi (Ek-4)

Turnuvaya kayit olan takimda bulunan oyuncularin sirket ¢alisani oldugunu, transfer oyuncu ise
transferde ad1 gecen sirket calisant oldugunu ve bu oyuncularin her birinin 1 ay kuralina uyduguna dair

taahhiitte bulunulan belgedir.

Ovunculara iliskin bu belgeler organizasyon sirketi tarafindan istenilmemektedir. Ancak

zamansiz vapilacak bir kontrolde veya miisabakalardan once veya sonra komiteye vapilacak bir

basvuru olmasi durumunda oyunculardan biri veya birden fazlasi icin SKG belgeleri istenebilir.

Bu belgelerin 24 saat icinde ilgili takim tarafindan Organizasvon Komitesine sunulmamasi

durumunda Kural Kitabinin Cezalar Boliimiinde ver cezalardan uygun olani tatbik edilir.

4.5.Turnuva Kurallarina Uyum Beyam (Ek-5)

Turnuvaya iligkin olarak turnuva baslamadan 6nce gerekli kanallardan takim temsilcilerine ve/veya
katilim1 onaylayan sirket yoneticilerine iletilen Turnuva Kural Kitabi’nda yer alan ve Organizasyon
Komitesi tarafindan yiiriitmesi saglanacak olan turnuva kurallarina takimda yer alan tim oyuncularin,

teknik ekibin ve sirket yoneticilerinin bagh kalacagina dair beyani iceren belgedir.
4.6.Takim Temsilcisi Atama Yazis1 (Ek-6)

Turnuvaya katilan sirket yada kurumu temsile yetkili olan veya temsile yetkili kisi tarafindan
yetkilendirilen sirket yoneticisinin imzalayacagi bu belgede turnuva boyunca eslik edecek takim

temsilcisi yetkilendirilir.

Takim Temsilcisi Atama Yazist olmayan kisiler turnuva boyunca kurulacak iletisim gruplarina

alinmaz ve organizasyon komitesine alinmaz.

4.7.Takim Kadrosu Beyam (Ek-7)
Turnuva boyunca oynayacak maksimum 15 kisiden olusan takimin ana kadrosunun bildirildigi

formdur.
4.8.imza Sirkiisii ve Banka Dekontu

Yukarida belirtilen belgeler takim temsilcisi tarafindan imzalanir. Ancak takim temsilcisinin bu
belgeleri imzalaya bilmesi i¢in Takim Temsilcisi Atama Yazis1 (Ek-6) ile yetkilendirilmis olmasi
gerekir. Takim Temsilcisi Atama Yazisi (Ek-6) Turnuvaya katilan sirket yada kurumu temsile yetkili

olan veya temsile yetkili kisi tarafindan yetkilendirilen sirket yoneticisi tarafindan imzalanmalidir.



Banka dekontu, turnuva katilim bedelinin Organizasyon Sirketi hesaplarina 6denmis oldugunu
gosterir.

4.9.Basvurunun Tamamlanmasi

Turnuva Basvuru Formu ve gerekli diger formlar ile birlikte turnuva katilim ticretinin organizasyon
sirketi hesaplarina 6dendigini gosteren belgenin info@eniyitakim.com adresine iletilmesi ile bagvuru
yapilmis olur.

Organizasyon sirketi bagvuru evraklarini inceler ve herhangi bir eksikligin olmamasi durumunda
basvuru tamamlanmis olur.

Turnuva Katilim Ucreti yatirilmis olsa bile son bagvuru tarihine kadar bagvuru evraklarmin
tamamlanmamasi durumunda bagvuru red edilir ve basvuru iicreti iade edilmez.

Bagvurusu kabul edilen takimlar www.eniyitakim.com web sitesinde ve/veya eniyi_takim instagram
adresinde yaymlanir.

4.10.Turnuva Katihm Ucreti

Turnuvaya katilim ticreti takim basina Temmuz Ay1 i¢in 70.000 (Yetmis Bin) + KDV, Agustos Ay1
icin 80.000 + KDV Tiirk Lirasidir. Bu iicret disinda Forma iicreti yada bagka bir isimle herhangi bir
ticret talep edilmez.

Organizasyon Sirketi banka hesabi;

Resmi Hesap

Hesap ismi : Erdem iLBEYi

Banka : Finans Bankasi Avcilar Subesi

IBAN : TR22 0011 1000 0000 0098 1084 34

4.11. Katihm Ucretine Dahil Edilecek Hizmetler

- Miisabakalarin oynanacagi sahalarin ticreti

- Canli Yayinlar i¢in yayin ve spiker ticreti giderleri

- Hakem tayini i¢gin TFF’ye yapilacak 6demeler

- Miisabakalarda hazir bulunacak saglik gorevlisi ticretleri

- Fotograf ¢cekimi ve roportajlar i¢in yapilacak 6demeler

- Her hafta yapilacak futbol programi teknik giderleri ve yorumcu giderleri

- Verilecek kupa ve madalya giderleri

- Sampiyon Takimin gidecegi Tiirkiye Kupasi sirasinda ki konaklama ticretleri

4.12.Katiim Ucretine Dahil Edilmeyecek Giderler

Takimlarin miisabakalara gelis gidislerinde dogacak masraflar, miisabakalar sirasinda yapilan
yiyecek ve icecek masraflari takimlarin kendilerine aittir.



5-TURNUVA KURALLARI
5.1.Genel Kurallar
- Miisabakalar hali sahada oynanir.

- Her miisabaka 50 Dakika olarak oynanir. Bu siire duraklamalar dahildir. Higbir  sartta siire

uzamaz.

- Miisabakalar forma, sort, corap ve sahaya uygun futbol ayakkabisi ile oynanir. Kalecilerin
giyecekleri uzun kollu kaleci kazagi ve uzun pagali esofman forma ve sort olarak

degerlendirilir.
- Miisabakalarda metal ¢ivili krampona miisaade edilmez. Tekmelik takilmasi 1srarla onerilir.

- Mag¢ Kadrosu formunda belirtilen oyuncu numaralar1 ve isimleri ger¢egi yansitmalidir. Bir
oyuncunun formasini herhangi bir nedenle baska bir oyuncunun giymesi durumunda bu husus

mag¢ kadrosu formunda nedeni ile birlikte belirtilir.
- Takim kaptani kaptanlik pazu band: takar.
- Miisabakay1 hakem yonetir.

- Miisabaka hakemleri Tiirkiye Futbol Federasyonu (TFF) Merkez Hakem Komitesine (MHK)

bagli Bolge Hakem Komitesi tarafindan belirlenir.
- Miisabakalarda Organizasyon Komitesini Temsilen bir gézlemci bulunur.
- Takimlar magtan en ge¢ yarim saat once mag¢in oynanacagi sahada hazir bulunur.

- Takimlar magtan yarim en ge¢ yarim saat dnce mag¢ kadrolarini Organizasyon Komitesine

sunmak zorundadir.
- Takimlar her maga bir temsilci ile katilmak zorundadir.
- Her magta bir Organizasyon Sirketi temsilcisi bulunur.

- Miisabakalar saglik gorevlisi bulunur.

5.2.Etik Kurallar

Her ne nedenle olursa olsun miisabakanin hakemine fiziki temasta bulunmak, sézlii saldirida bulunmak
kesinlikle yasaktir. Boyle bir olayin meydana gelmesi durumunda olayin igerisinden bulunan kisiler
ayr1 ayr1 ve gerektiginde tiim takim hakkinda Tiirk Ceza Kanununun Gorevde Bulunan Devlet
Memuruna mukavemet hiikiimlerine goére islem yapilmaktadir. (Futbol Federasyonu Disiplin

Hiikimleri Geregi)



Turnuvamizda kesinlikle izin verilmeyecek hareket ve davranislar sunlardir;

- Ahlak dis1 sozler

- Ahlak dis1 davraniglar

- Siddet igeren s6z ve davraniglar

- Saha i¢inde, saha disinda, soyunma odalarinda alkol, uyusturucu madde kullanimi kesinlikle
yasaktir. Bu tip maddeleri tiiketerek maca ¢ikmak veya seyirci olarak bulunmak kesinlikle

yasaktir. Bu gibi davranislardan takim temsilcisi_sorumludur. istenmeyen olaylarinda

cereyan etmesi durumunda takim temsilcisi organizasyon sirketine yardimci olmakla

yiiklimliidiir.

Turnuva kurallarina uymamakta direnen, ahlaka mugayir s6z, davranis, kotii soz, kiifiir, hakaret, siddet
iceren davraniglar, hakeme sozlii ve fiziksel saldir1 icerisinde bulunan oyuncu ve/veya takimlar

turnuvadan diskalifiye edilir. Diskalifiye karar1 Organizasyon Komitesi tarafindan verilir.

5.3.Takim ve Oyun Kurallar

5.3.1.Miisabaka

- Maglar 25 dk. olarak iki devre tizerinden oynanir. Devre aras1 5 dakikadir.

- Kazanilan maga 3 (ii¢) puan, beraberlige 1 (bir) puan verilir.

- Miisabakalarda tag¢ vardir elle kullanilir. Tag topun tele degmesini ifade eder.
- Of Side kurali uygulanmaz.

- VAR uygulamasi ¢eyrek final maglarindan itibaren uygulanir.

5.3.2.Kadrolar

- Takimlar en fazla 15 (On Bes) kisilik ana kadro ile turnuvaya katilabilirler.

- Takim temsilcisi miisabaka baglamadan saatinden en az 30 (Otuz) dakika 6nce 12 (on iki)
kisilik miisabaka kadrosunu ve 7 (yedi) kisilik asil oyuncu kadrosunu yazili olarak
Organizasyon Komitesi Temsilcisine teslim etmek zorundadir.

- Organizasyon Komitesine Sunulan ana kadro Komite tarafindan onaylandiktan sonra
degisiklige izin verilmez.

- Organizasyon Komitesi Temsilcisi s6z konusu kadrolar1 her iki takima sunar. Her iki takimdan
rakip takimin mag kadrosuna ve asil oyuncu kadrosuna itirazlar1 olup olmadig: sorulur. Her iki
takimdan itirazim yoktur serhi diisiilerek imzalanan oyuncu listeleri Organizasyon Komitesi

Temsilcisi tarafindan hakeme sunulur. Bu siire¢ tamamlanmadan miisabakaya baglanmaz.



- Her takim bu listelerde bir takim kaptan1 belirtmek zorundadir. Takim kaptani kaptanlik pazi
band1 takar.

- Miisabaka 7 (yedi) kisilik asil oyuncu kadrosu ile oynanir. 7 (Yedi) kisilik asil oyuncu
kadrosu Organizasyon Sirketi Temsilcisi tarafindan onaylanir. Onaylanan kadrolarda
degisiklik yapilamaz.

- Miisabakalarda 4 (Dort) oyunculuguna degisikligine miisaade edilir. Oyundan ¢ikan oyuncu
tekrar oyuna giremez.

- Bir takimda 4 (Dort)’ten az oyuncu olmast durumunda miisabaka baslatilmaz. Bu durumda
takim macga ¢ikmamis sayilir ve hitkkmen maglup sayilir.

- Hitkmen maglubiyet durumunda mag¢ maga ¢ikmayan takimin aleyhine 5-0 olarak tescil
edilir. Diger durumlarda magin skoruna Organizasyon Komitesi karar verir.

- 12 (On Iki) kisilik mag¢ kadrosunda ismi yer almayan oyuncu oyuna giremez.

- Oyuncu degisikligi hakem izin vermeden yapilamaz.

- Hakeme bilgi vermeden bu degisimin yapilmasi durumunda hakem oyunculara ihtar verir.

- Magta oynayan oyuncu ve kaleci hakeme bilgi vermek suretiyle yer degistirebilir.

- Maglarda her takimin 4 (Déort) oyuncu degisikligi hakk: vardir.

- Oyundan ¢ikan oyuncu mag siiresince (uzatma siireleri dahil) tekrar oyuna giremez.

- Ovundan cikan oyuncunun maca girmesi kural ihlali sayillir ve miisabakanin durumu

hakkinda Organizasyon Komitesi Tarafindan karar verilir.

- Oyuncu hakem karari ile ihrag edilebilir. ihra¢ edilen yedek oyuncu ise yerine baska bir

oyuncu kadroya dahil edilemez.

5.3.3.Forma

- Takimlar sirketlerini temsil eden formalarla maglara ¢ikarlar. Formanin 6n kisminda Tiirk
Bayragi bulunmasi zorunludur.

- Reklam; Forma gdgiis, forma sirt, forma kol ve sort bacak reklamlari olabilir.

- Tirkiye Futbol Federasyonu’nun yasakladigi reklamlarin forma iizerinde bulunmas1 yasaktir.

- Takimlar reklam igermeyen pankartlarla maga cikabilirler. Pankartta sosyal mesaj ve takimin

admni iceren ifadeler yer alabilir.
5.4.0yun Sistemi
5.4.1.11k Tur Maclar

Turnuva baslamadan 6nce kura cekilir. 5 takimin yer alacagi sekilde gruplar olusturulur. (katilima

gore gruplarda yer alacak takim sayist degisebilir)
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Ik tur gruplar halinde puan mag1 seklinde lig usuliine gére oynanir. En fazla puam toplayan 4
(dort) takim bir ikinci tura yiikselir. i1k tur maglar1 sonunda gurupta bulunan takimlarin puanlarmin

esit olmasi durumunda;

- 1lk olarak gol averaji géz oniinde bulundurulur. Gol averaji fazla olan takim bir iist tura
yiikselir.

- Esitlik bozulmamasi halinde iki takim arasinda oynanan maglarda ki galibiyet sayisina bakilir.
Galip gelen takim bir iist tura ytikselir.

- Gol averajinin da esit olmasi durumunda takimlar arasinda oynanan maglarda ki averaja bakilir.
Bu durumda gol averajina sahip olan takim bir iist tura yiikselir.

- Bu durumda da esitlik bozulmaz ise yazi tura atilmak suretiyle bir iist tura ¢ikan takim

belirlenir.
5.4.2 Ikinci Tur Maclar

- Eleme turu ayni bolgede bulunan gruplarin (Avrupa-Anadolu) bir {ist tura ¢ikan takimlari
arasinda oynanir. Bir grubun lideri diger grubun dordiinciisiiyle, ikincisi diger grubun

ticlinciisiiyle, iiglinciisii diger grubun ikincisiyle ve dordiinciisii diger grubun lideri ile oynar.

- Eleme usuliine gére oynanacak ikinci tur maglar1 (eleme turu), ¢eyrek final, yari final,
ticiinciilik ve final maglarinda normal siirenin berabere tamamlanmasi durumunda penalti

atiglarina gegilir.

- 5’er (Bes) adet penalt: atilir. Esitligin bozulmamasi durumunda esitlik bozulana kadar penalti

atislarina devam edilir.

- Penalt1 atiglarinda normal siire ve uzatmalar dahil mag siiresi icinde oyunda yer alan tiim

ovuncular penalt: atig1 yapabilirler.

- Penalti atislarindan hemen once kaleci degisikligi yapilabilir.

5.4.3 Final Turu

Eleme turunu gecen takimlar arasinda oynanacak miisabakalarinda karsi karsiya gelecek takimlar
ceyrek final turu ve yar final turu 6ncesinde ¢ekilecek kura belirlenir. Kura ¢ekimlerinde takimlar
1. ve 2. torba olarak ayrilir. 1.torbada ilk turu 1. veya 2. Olarak tamamlayan takimlar yer alir. 2.

torbada ilk turu 3. ve 4. Olarak tamamlayan takimlar yer alir.
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6.ITIRAZLAR

Maglara itiraz mag bitiminden 24 (yirmi dort) saat icinde organizasyon komitesine yazili olarak yapilir.
Itirazlar Organizasyon Komitesi tarafindan itirazin yapildigi tarihten itibaren 2 is giinii icinde

sonuglandirilir.
7. CEZALAR
Etik

- Turnuvaya dahil olan her hangi bir kisinin (Oyuncu veya takim sorumlusu) ahlaka mugayir soz,
hareket i¢inde olmasi ve turnuvanin kalitesini, glivenilirligini sarsacak sekilde hal ve hareketler

sergilemesi durumunda kisi diskalifiye edilir.
Bunun takim halinde yapilmasi durumunda takim diskalifiye edilir.
Forma

- Forma iizerinde dini, siyasi figiirler sloganlar, sans oyunlara yonelik reklamlar, yasa dis1
olarak bilinen reklamlar yer alamaz. Bu kurala uyulmamasi durumunda takimdan formanin

degistirilmesi istenir. Formanin degistirilmemesi durumunda takim hitkmen maglup sayilir.
Kacak Oyuncu

- Miisabaka baglamadan oOnce bildirilen 12 kisilik ma¢ kadrosunda, 15 kisilik genel takim
kadrosunun disinda bir oyuncu tespit edilmesi durumunda bu oyuncunun oynatilmasina

misaade edilmez. Bu hileye basvuran takim ilk seferinde baslayacak macta tespit edilen

yabanc1 oyuncu sayis1 kadar eksi oyuncu ile maca baslar. Bir kez daha boyle bir hilenin tespiti

durumunda takim turnuvadan diskalifiye edilir.
Kartlar

- Grup maglar1 oynanirken goriilen sar1 kart uyart anlamini tasir. Turnuva boyunca 3 (ii¢) sar1
kart géren oyuncuya 1 (bir) mag ceza verilir.

- Bir magta goriilen sar1 karttan sonra ikinci sar1 kart kirmizi kart cezasi gerektirir.

- Ikinci sar1 karttan dolay1 kirmizi kart géren oyuncu sonraki 1 (bir) macta oynayamaz.

- 11k sar1 karttan sonra direk kirmiz1 kart géren oyuncu sonraki 2 (iki) magta oynayamaz.

- Direk kirmizi kart goriilmesi durumunda oyuncu sonraki 2 (iki) magta oynayamaz.

- Organizasyon Komitesi oyuncunun direk kirmizi kart gérmesi durumunda kirmizi karttan

kaynaklanan 2 (iki) maglik cezadan daha agir bir ceza verilmesine karar verilebilir.
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Transfer

- Transferin haksiz rekabet yaratmasi durumunda, (bu durum 3.4.Transferin Amacina Uygun
Olmamasi baslikli maddede tarif edilmistir.) takimdan oyuncuyu oynatmamasi istenir. Oyuncu

kadrodan ¢ikarilir.

- Haksiz rekabet yaratan oyuncu ile miisabakaya ¢ikan takim i¢in yapilan bir inceleme veya
sikayet sonucunda 3.4.Transferin Amacina Uygun Olmamasi maddesinde belirtilen durumun
tespiti halinde inceleme veya sikayetten dnce bu oyuncunun oynadigi tiim maglarda elde edilen

kazanimlar geri alinir. (Galibiyet, Beraberlik)

- Mag esnasinda hakem karar1 kesindir ve degistirilemez.
- Mag baslamadan yetkili olmayan kisiler oyun alaninda ¢ikartilir.
- Uygulanan cezalara karsi itirazlar yazili olarak organizasyon komitesine yapilir. Komite

gerekli degerlendirmeyi yapar ve en kisa zamanda bagvuruyu sonuclandirir.
7.1.Sar1 Kart (ihtar)
Oyuncu veya takim temsilcisi, agagidaki ihlallerden birini yaparsa ihtar verilip sar1 kart gosterilir;

- Sportmenlige aykir1 davranistan suclu ise,

- Hakeme veya hakemin kararlarina sozle veya hareketle itiraz ederse

- Oyun kurallarin1 devaml ihlal ederse,

- Oyunun tekrar baslamasini geciktirirse,

- Oyun bir kése vurusu, serbest vurus veya tag vurusu ile tekrar baglarken gerekli mesafeye
acilmaz ise,

- Hakemin izni olmaksizin oyun alanina ilk kez girer veya tekrar girerse,

- Hakemin izni olmaksizin oyun alanini kasith olarak terk ederse

Yedek bir oyuncu ya da degistirilmis bir oyuncu, asagidaki ihlallerden birini yaparsa, hakem tarafindan

ihtar verilip sar1 kart gosterilir;

- Sportmenlik dis1 davranislarda bulunursa,
- Sozle ya da hareketle itiraz ederse,

- Oyunun tekrar baslamasini geciktirirse

7.2.Kirmiz1 Kart (fhrac)

Oyuncu veya takim temsilcisi, yedek bir oyuncu ya da degistirilmis bir oyuncu asagidaki yedi ihlalden

birini yaparsa kirmizi kart gosterilip oyundan ihrag edilir;

- Ciddi faullii oyundan suglu ise,
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- Siddetli hareketten suclu ise,

- Rakibe veya bir baskasina tiikiiriirse,

- Topa bilerek elle oynayip rakip takimin bariz goliinii veya gol atma sansin1 6nlerse (kendi ceza
alanindaki kaleci haric),

- Kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansimi serbest vurus veya penalti vurusu
gerektiren bir ihlal ile dnlerse,

- Saldirgan, hakaret edici veya kiifiirlii bir sekilde konusursa ve/veya bas ve el kol hareketleri
yaparsa,

- Ayni magta ikinci bir ihtar alirsa.

Ihrag edilen oyuncu, yedek oyuncu ya da yedek oyuncu ile degistirilen oyuncu oyun alaninin

cevresini ve teknik alani terk etmelidir.

8. TELIF

Customs Academy Dis Ticaretin Sihirli Elleri Dostlu Turnuvasi’na ait yazili ve basili tiim
metinler, gorsel icerikler, video igerikleri ve ses igerikleri, faaliyet semalar1 tamamen 6zgiin
olarak En Iyi Takim tarafindan olusturulmustur. S6z konusu format ve bilgiler 5846 Sayili Fikir
ve Sanat Eserleri Kanunu kapsaminda korunmaktadir.

En Iyi Takim tarafindan diizenlenen bu turnuvanin yazih, gérsel ve ses igeren tiim ¢iktilarmin telif hakki En

Iyi Takim’a aittir. En Iyi Takim’dan izin almaksizin giktilarin kullaniimas telif hakki ihlali anlamina gelir.
Bu durumda hukuktan kaynakli tiim haklarin tazmini yoluna bagvurulacaktir.
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Sirket Unvani
Adresi

Vergi Dairesi / No
Takim ismi

Transfer Var mi? : —I EVET

Transfer yapilan sirket bilgileri (1)
Transfer yapilan sirket bilgileri (2)

Transfer yapilan sirket bilgileri (3)

TAKIM SORUMLUSU
Adi Soyadi
Telefon Numarasi

Mail Adresi

Resmi Hesap
Hesap ismi : Erdem ILBEYi

Banka : Finansbank Avcilar Sh.

/,N Eniyitakim

BASVURU FORMU

| HAVIR

IBAN : TR22 0011 1000 0000 0098 1084 34

TARIH/ IMZA

EK-1



EK-2

Muvafakatname

Customs Academy Dis Ticaretin Sihirli Elleri Dostluk Turnuvas siiresince
miisabakalar oynanirken veya miisabakalara gelis, gidis, giris ve ¢ikislarda
yasanacak saglik sorunlari, sakatlanmalara ve kazalara iligkin olarak
Organizasyon Sirketinin bir sorumlulugu tutulamayacagimi kabul
ediyoruz.

Kasa/Imza

Not: Liitfen ilgilinin imza yetKkilisi olduguna dair belge ekleyin.



: ’ N E“igitakim com

EK-3
Marka Kullanimi Izin Yazisi
Customs Academy Dis Ticaretin Sihirli Elleri Dostluk Turnuvasi’na
katilacak takimimizin sirketimiz.........................ll
ismiyle/markasiyla katilmasinda bir sakinca yoktur.
Takim ismimizin ve sirket markamizin turnuvaya iliskin yapilacak
yayinlarda kullanilmasinda bir sakinca yoktur.
Kasa/Imza

Not: Liitfen ilgilinin imza yetKkilisi olduguna dair belge ekleyin.
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EK-4

SGK Belgeleri Varhgi ve Dogrulugu Taahhiitnamesi

BiZ, v e takimi / sirketi olarak

(Ek-4)

Turnuvaya kayit olan takimda bulunan oyuncularin sirketimizin calisan1 oldugunu, transfer ettigimiz
oyuncularin transferde adi gegen sirket calisan1 oldugunu ve bu oyuncularin her birinin 1 ay kuralina

uyduguna uygun oldugunu bildiririz.

Zamansiz yapilacak bir kontrolde veya miisabakalardan 6nce veya sonra komiteye yapilacak bir bagvuru
olmas1 durumunda oyunculardan biri veya birden fazlas1 i¢in SKG belgeleri istendiginde, s6z konusu
belgeleri 24 saat iginde Organizasyon Komitesine beyan edecegimizi, beyan edememiz durumunda

Organizasyon Komitesi tarafindan verilecek cezay1 pesinen kabul ettigimizi beyan ederiz.

Takim Sorumlusu
Takim ismi
Tarih

Yetkili imzasi
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EK-5

TURNUVA KURALLARINA UYUM

BEYANI

BiZ, v e takimi / sirketi olarak

En lyi Takim organizasyonun da gerceklesen Customs Academy Dis Ticaretin Sihirli Elleri
Dostluk Turnuvasi isimli futbol turnuvasinda organizasyon firmasi ve organizasyon komitesi
tarafinda tarafimiza bildirilen kurallara uyacagimizi, takimimizda bulunan tim oyuncularin
turnuva kurallarina uymasi i¢in azami c¢abayl sarf edecegimizi, turnuva siresi boyunca
taraftar, oyuncu, rakip takim, organizasyon komitesi, organizasyon firmasi ve tesis
yoneticilerine ve galisanlarina fair play kurallari gergevesinde davranacagimizi ve takimimizda
bulunan tim oyuncularin bu kurala uymasini saglayacagimizi, turnuva siiresinde sonug ne
olursa olsun bu turnuvanin dig ticaret camiasini temsil ettigini ve dii ticaret camiasi adina iyi
imaj olugturmak igin organize edildigini unutmayacagimizi, her tirlt ahlaka aykiri davranisa
ve siddet olayina karsi temkinli ve sag duyulu olacagimizi beyan ve taahhit ederiz.

Takim Sorumlusu
Takim ismi
Tarih

Yetkili imzasi
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EK-6

Takim Yetkilisi Atama Yazisi1

Customs Academy Dis Ticaretin Sihirli Elleri Dostluk Turnuvasina
katilacak takimimizin takim sorumlusu olarak temsil etmeye
..................................................................... yetkilidir.

Imza Yetkilisi

Kasa/Imza

Not: Liitfen ilgilinin imza yetKkilisi olduguna dair belge ekleyin.



EK-7

Takim Kadrosu Bildirim Formu

Takim ismi

Sirket ismi

Notlar

Kadro

LIRINO N HIWIN| -

[EEN
o

=
=

[EEN
i

[EEN
w

[EEN
B

[EEN
o

Takim Temsilcisi Isim/imza

Firma Kasesi
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